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Budapest Esport Cup

Általános Szabályzat

1. Bevezető

A BECUP Team elsődleges célja a magyar e-sport, cybersport társadalom számára olyan nagyszabású és széleskörű érdeklődést garantáló esemény megrendezése, ahol az egyes csapatok, játékosok összemérhetik tudásukat társaikkal szabályozott keretek között. 

Hosszú távú célunk, hogy a rendezvénnyel a hazai játékkultúrát olyan magas szintre emeljük, hogy profi külföldi versenyekkel egy kategóriába sorolják a BECUP Team által megrendezett versenysorozatot.
Nem titkolt célunk továbbá, hogy a résztvevők számára lehetőséget teremtsünk a továbblépésre, hogy ez által néhány éven belül a nemzetközi profi játékosok között hazai játékosokat is viszont láthassunk.

BECUP rendezvénnyel kívánjuk megteremteni a BECUP Team által elképzelt versenysorozat alapjait. Olyan alapot kívánunk lerakni, amely mind a résztevők, mind a kívülállók számára egyaránt élvezetes szabadidős tevékenységet és emlékezetes versenyt nyújt. 
2. Definíciók:

BECUP Team: A BECUP esemény megrendezésére együttműködési megállapodás keretein belül összeállt és együtt dolgozó munkacsoport. Mindnekori tagok listája megtalálható a www.becup.hu honlapon.
Admin: A BECUP Team által megbízott személy, aki a rendezvény problémamentes lebonyolítását segíti a BECUP Team-et. 
Helyszín: Pestszentimrei Sportkastély, XVIII. Kerület, 1188 Budapest, Kisfaludy utca 33/c
Résztvevő: a BECUP Team által szervezett rendezvényre nevezett játékosok, managerek, tartalék játékosok, nézők, támogatók képviselői, illetve a rendezvényre akkreditált újságírók.

3. Általános információk és előírások

1. Ez a dokumentum foglalja össze az általános szabályokat és információkat, amelyek a BECUP rendezvény résztvevőire vonatkoznak. 

2. Ezt a szabályzatot a játékokra külön, specifikusan vonatkozó szabályozással együtt a BECUP Team készítette. A BECUP Team fenntartja magának a jogot az alábbi szabályok előzetes figyelmeztetés nélküli megváltoztatására, ezért javasoljuk, hogy a résztvevők rendszeresen tekintsék át a szabályokat és előírásokat, hogy felkészüljenek az esetleges változásokra. Minden - a szabályokat érintő - változásról a BECUP Team hivatalos honlapján (http://www.becup.hu) keresztül értesülhetnek a résztvevők. 
3. A résztvevők a rendezvény területére való belépéssel tudomásul veszik és elfogadják a BECUP szabályait. A szabályok megszegése miatt hozott rendezői döntéseket a résztvevő feltételek nélkül elfogadja és a BECUP Team-mel szemben semmilyen nemű követeléssel és/vagy kártérítési igénnyel nem él. 
4. A BECUP Team fenntartja a jogot, hogy adott esetben eltérjen a szabályzatban foglaltaktól, ha az események sorozata és a kialakult szituáció kezelése azt a BECUP Team érdekeit tekintve előnyösebb megoldást jelent vagy a szabályozástól való eltérés egészségügyi vagy vagyonvédelmi szempontból indokolt. Az eltérésből adódóan a résztvevőket érintő hátrányokért a BECUP Team nem tehető felelőssé, így a BECUP Team-mel szemben sem követelés, sem kártérítési igénnyel a résztvevők nem élhetnek.
5. A BECUP rendezvény helyét biztosító Pestszentimrei Sportkastély házirendje minden résztvevő számára kötelező érvényű. Ennek megszegéséből adódó károkért a résztvevő teljes mértékben felelősségre vonható. 

6. Minden – a rendezvény területére belépő – résztvevő köteles a Rendezvény helyszínét adó épület általános Tűzvédelmi szabályai betartani. Tűz esetén az épületben tartózkodó Tűzvédelmi munkatárs pontos utasításait végrehajtani, menekülésre a vészkijáratokat használni. 
7. A Rendezvény teljes területén tilos a dohányzás, alkohol fogyasztása és minden olyan tevékenység, amely jogszabályba ütközik vagy közerkölcsöt sért.

8. Jogszabályokba ütköző szerek használata azonnali hatósági eljárás indítását vonja maga után. 

9. A létesítmény területére szúró, vágó, ütő tárgyakat behozni szigorúan TILOS!!!

10. A küzdőtéren étkezni, alkoholt fogyasztani és szemetelni szigorúan tilos! A szemetet az erre rendszeresített szeméttartókba kell beledobni. Kirívó esetben a résztvevő vállalja, hogy a BECUP Team felszólítására az általa okozott felfordulást önerőből, költségtérítés nélkül megszünteti.
11. A BECUP rendezvény területén a BECUP Team engedélye nélkül kereskedelmi tevékenység, reklám-, propagandaanyagok elhelyezése, szóróanyagok terjesztése és egyéb hirdetési tevékenység folytatása tilos! Említett tevékenységek esetén adott személyt és anyagait a biztonsági szolgálat azonnali hatállyal eltávolíthatja a rendezvény területéről. A BECUP Team jogi úton fogja a BECUP Team-ét ért károkat megtéríttetni a szabályt megszegővel.
12. BECUP Team által megbízott biztonsági szolgálatot teljesítő biztonsági emberek és Egészségügyi Ellátást biztosító szakemberek teljes jogkörrel rendelkeznek az épület egész területén, ha azt az élet-, egészségügyi vagy vagyonvédelmi okok indokolják. 
13. A rendezvényről és azzal kapcsolatos eseményekről képi és hangfelvételeket csak az erre felhatalmazott személyek készíthetnek. Sajtó meghívása vagy írásos felhatalmazás nélküli felvételek készítése minden formában tilos. A felvételek publikálásából adódó károkért a készítő teljes körű anyagi felelősséggel tartozik a BECUP Team felé.
14. A rendezvény helyszínén lévő kommunális helyiségeket csak a céljának megfelelő módon szabad használni. 

15. A rendezvény területén tisztálkodni és aludni csak az Adminok engedélyével lehetséges, kizárólag a kijelölt területen és időben.
4. Résztvevőkre vonatkozó előírások, kötelezettségek és felelősségi körök
1. Egy játékos csak egy csapat tagjaként vehet részt a versenyen és csak egy játékkategóriában indulhat.

2. A szervezőkkel a csapatok csak a csapat vezetőjén, csapatkapitányán (CL) keresztül tarthat kapcsolatot

3. Csapatkapitány csak az adminokkal tarthat kapcsolatot. A versenybírókat, főadmin-t csak indokolt esetben kereshetik meg közvetlenül
4. A versenyre nevezett csapatok és játékosok a játékok alatt a szervereken csak a regisztrált nevüket (nick) használhatják az egész verseny lebonyolítása alatt. Az engedély nélküli névváltoztatásból adódó hátrányokért és károkért kizárólagosan a névváltoztatást eszközlő résztvevő tehető felelőssé.

5. A versenyen résztvevő csapattagok a verseny alatt semmilyen külső segítséget nem kaphatnak, amely tisztességtelen előnyökhöz juttatja a résztvevőt vagy az egész csapatát. Ilyen esetben, a külső segítséget bizonyítottan használó csapat/játékos a versenyből kizárható.
6. A BECUP Team külön írásbeli engedélye nélkül a Résztvevők semmiféle rendbontó vagy zavaró tevékenységet nem folytathatnak, valamint nem használhatnak semmiféle eszközt, amely mások játékát zavarja. Ennek megszegése a résztvevő, rendezvény területről történő azonnali eltávolítását vonja maga után. Játékos esetén, különösen kirívó esetben pedig a teljes csapat kizárását eredményezheti.

7. A BECUP Team által biztosított infrastruktúrát a versenyen résztvevők közül csak a regisztrált, nevezési díjat befizetett és érvényesített nevezéssel rendelkező játékosok használhatják. Senki más nem rendelkezik engedéllyel, hogy a BECUP Team által biztosított infrastruktúrát akár regisztrált játékos gépén keresztül használja. Ilyen esetben a résztvevő a rendezvényről azonnali hatállyal eltávolítatható. Különösen kirívó esetben a BECUP Team fenntartja magának a jogot, hogy a keletkezett károkat megtéríttesse a szabályt megszegőkkel. 

8. Résztvevők jogot adnak a BECUP Team által kialakított versenyadmin csapatnak, hogy a rendezvény ideje alatt a gépeiket és eszközeiket az adminok előzetes figyelmeztetés nélkül, bármikor, szúrópróbaszerűen ellenőrizhessék. 

9. A játékosok által a versenyre szállított eszközökért és vagyontárgyakért kizárólag a tulajdonosa tehető felelőssé. A BECUP Team vagy által megbízott tagok semmilyen formában nem vonhatóak felelősségre az eszközökben vagy a vagyontárgyakban esett károkért vagy azok eltulajdonlásáért, eltűnéséért. 

10. A rendezvény területét vagy a rendezvényen nem a rongáló tulajdonát képező eszközök, tárgyak, berendezések, vagyontárgyakon esett károkat a rongáló teljeskörű felelősséggel tartozik és az által okozott károkat megtéríteni köteles.
11. Ha a rongálás vagy a résztvevők bárminemű tevékenysége oly mértékű vagy olyan súlyú, hogy az a Magyarországon érvényben lévő hatályos jogszabályokba ütközik, úgy a BECUP Team a szükséges hatósági intézkedést azonnali hatállyal kezdeményezheti.
12. Résztvevő kötelessége minden probléma azonnali jelentése az adminok felé. Ennek elmulasztása esetén a jelen szabályt megszegő is felelősségre vonható.
13. Résztvevő alárendeli magát a Biztonsági Szolgálat vagy az Egészségügyi Szolgálat által kiadott utasításoknak. Azokat késlekedés nélkül végrehajtja. Ennek megtagadása által létrejövő következményekért felelősségre vonható és felel a keletkezett károkért. 

14. Résztvevő csak a Biztonsági Szolgálat által meghatározott ki- és bejáratokat használhatja. Ennek megsértése a szabálysértő azonnali eltávolíttatását és kizárását eredményezheti.
15. Résztvevők a rendezvény helyszínét adó épület csak azon területien tartózkodhatnak, közlekedhetnek, amelyet a BECUP Team számukra kijelölt. A kijelölt területen kívül tartózkodni tilos és indokolt esetben azonnal eltávolíttatást, kizárást eredményezhet. Jelen szabály különösen szigorúan vonatkozik az „ELZÁRT TERÜLET” jelzéssel ellátott terekre és helyiségekre.
16. A rendezvény területére csak a játékosként regisztrált, nevezési díjat befizetett és érvényes nevezéssel rendelkező játékosok szállíthatnak a versenyhez szükséges hardver eszközöket. Mind be- és kilépéskor a játékos köteles a be illetve kiszállítandó eszközöket előzetes felszólítás nélkül is ellenőrzésre és átvizsgálásra bemutatni. 
17. Tilos a Résztvevőknek a játékosokat bárminemű úton tisztességtelen előnyökhöz juttatni. 

18. Amennyiben az előnyhöz jutó fél együttműködik a résztvevővel a tisztességtelen előnyhöz jutásban, úgy a csapat azonnali hatállyal kizárható a versenyből.

19. A rendezvény helyszínéül szolgáló épületben és annak tartozékaiban okozott károkért, a károkozó az elszámolási, és a megtérítési felelősségget átvállalja a BECUP Teamtől és közvetlen felelősséggel tartozik az ingatlan tulajdonosának. Amennyiben a tulajdonos nem kíván élni a jogával vagy közvetlenül nem kívánja érvényesíteni kárát a károkozóval szemben, úgy a BECUP Team jogosult a kártérítéssel kapcsolatos felelősségre vonást kezdeményezni.
20. Játékosok teljes körű anyagi felelősséget vállalnak a gépeiken ismert és általunk nem ismert programok által mások rendszereiben vagy akár a szervezők által üzemeltetett infrastruktúrában okozott tudatos vagy akaratlan károkért. Ebben az esetben a játékos gépe azonnali hatállyal eltávolításra kerül.
21. A rendezvényen csak a BECUP Team üzemeltethet olyan szoftver és hardver komponenseket, amelyek különböző hálózati szolgáltatásokat nyújtanak más résztvevőknek. A szabály megsértéséből adódó károkért a károkozó teljes körű anyagi felelősséget vállal és a rendezvényről eltávolíttatható.

5. Rendezvény szervezőire vonatkozó jogok, kötelezettségek és felelősségi körök

1. A BECUP Team-nek, amennyiben úgy ítéli meg, joga van indokolt esetben bárkit kizárni a versenyből a nevezési díj visszafizetése nélkül. A kizárással szemben csapatnak vagy játékosnak fellebbezési lehetősége nincs. A döntés végleges és megmásíthatatlan. A döntés következtében a résztvevőket érő bárminemű kárt a BECUP Team nem téríti meg és nem vonható ezért felelősségre. 
2. A BECUP Team által kijelölt versenyigazgató jogosult az általános versenyszabályzattól és lebonyolítási időrendtől eltérni. A versenyigazgató döntése még akkor is végleges és megmásíthatatlan, ha az a verseny végkimenetelét nagymértékben vagy akár teljes egészében megváltoztatja. 
3. BECUP Team fenntartja magának a jogot, hogy indokolt esetben válságstábot (VS) állítson fel. A VS teljes körű döntési joggal rendelkezik. A VS döntése mindenen felül áll, végleges és megmásíthatatlan. A VS döntéseiből eredő károkért se a BECUP Team, se a VS, se a VS tagjai nem tehetőek felelőssé, így a következményekből adódóan a szenvedő felet ért károkért semminemű felelősséggel nem rendelkezik. 
4. Adminok kötelessége a versenyen felmerülő minden probléma azonnali jelentése a felettesének. 

5. A BECUP Team felülbírálhatja a biztonsági szolgálat vagy EÜ szolgálat által meghozott döntéseket, azonban az ebből adódó károkért felelősséggel tartozik. 

